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Resumen

Estas son las Preguntas Frencuentes FAQ para FreeBSD en sus versiones 9.X y 10.X. Se han realizado
muchos esfuerzos para hacer este FAQ lo mas informativo posible; si tiene sugerencias sobre como
mejorarlo, envielas a la lista de correo del proyecto de documentacion FreeBSD.

La ultima version de esto documento esta siempre disponible desde el sitio web de FreeBSD.
También puede ser descargada como un solo archivo HTML con HTTP o en varios otros formatos
desde el servidor FTP de FreeBSD.


http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc
.
.
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/
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Chapter 1. Introduccion

1.1. ¢{Qué es FreeBSD?

FreeBSD es un sistema operativo moderno para desktops, laptops, servidores, y sistemas embebidos
con con soporte para un gran numero de plataformas.

Esta basado en la version "4.4BSD-Lite" de la U.C. Berkeley, con algunas mejoras de "4.4BSD-Lite2".
También esta basado indirectamente en el port que William Jolitz’s hizo de "Net/2" de la U.C.
Berkeley a i386™, conocido como "386BSD", a pesar de que actualmente queda muy poco cdédigo de
386BSD.

FreeBSD es usado por compafiias, proveedores de internet, investigadores, profesionales de las
computadoras, estudiantes y usuarios hogarefios alrededor del mundo para su trabajo educacion y
recreacion.

Para informacion mads detallada acerca de FreeBSD, vea el manual de FreeBSD.

1.2. (Cual es el objetivo del proyecto FreeBSD?

El objetivo del proyecto FreeBSD es proveer un sistema operativo estable y veloz de proposito
general que pueda ser usado para cualquier proposito sin ataduras.

1.3. ¢ Tiene alguna restriccion la licencia de FreeBSD?

Si. Estas restricciones no controlan como se usa el codigo, sino como se trata al proyecto FreeBSD en
si mismo. La licencia esta disponible en licencia y puede ser resumida de la siguiente manera:

* No pretenda haber escrito esto.
* No nos demande si falla.

* No remueva o modifique la licencia.

Muchos de nosotros hemos invertido significativamente en el proyecto y no nos molestaria recibir
una pequefia compensacion financiera ocasionalmente, pero de ninguna manera insistiremos en
ello. Creeemos que nuestra primera y principal "mision" es proveer codigo a todos los
consumidores, para cualquier proposito, de manera que el codigo se utilize de la manera mas
amplia posible y provea el mayor beneficio posible. Esta, creemos es una de las metas mas
fundamentales del software libre, y una que apoyamos entusiastamente.

El cddigo en nuestro arbol de codigo fuente que esta cubierto por la Licencia Publica General de
GNU o la GNU Library General Public License (LGPL) viene con mas restricciones, pero el menos del
lado de forzar el acceso al codigo en lugar de su opuesto. Debido a las complejidades adicionales
que pueden evolucionar del uso comercial de software GPL, intentamos reemplazar tal software
con alternativas bajo la mds permisiva licencia de FreeBSD cuando sea posible.


http://www.FreeBSD.org/platforms/
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/
http://www.FreeBSD.org/copyright/freebsd-license/
http://www.FreeBSD.org/copyright/COPYING
http://www.FreeBSD.org/copyright/COPYING
http://www.FreeBSD.org/copyright/COPYING.LIB
http://www.FreeBSD.org/copyright/freebsd-license/

1.4. ;(Puede FreeBSD reemplazar mi sistema operativo
actual?

Para la mayoria de la gente, si. Pero esta pregunta no es tan simple.

La mayoria de la gente no usa realmente un sistema operativo. Usan aplicaciones. Estas
aplicaciones son las que realmente utilizan el sistema operativo. FreeBSD fue disefiado para
proveer un ambiente robusto y lleno de caracteristicas para aplicaciones. Soporta una amplia
variedad de navegadores web, suites ofimaticas, lectores de correo electronico, programas graficos,
ambientes de programacion, servidores de red, y mucho mds. La mayoria de estas aplicaciones
puede manejarse a través de La coleccion de Ports.

Si una aplicacion solo esta disponible en un sistema operativo, ese sistema operativo no puede ser
reemplazado. De todas maneras, hay muchas posibilidades de que haya una aplicacion muy similar
en FreeBSD. Como un sdlido servidor para la oficina o internet o una confiable estacion de trabajo,
FreeBSD con toda seguridad hara todo lo que usted necesita. Muchos usuarios de computadoras
alrededor del mundo, incluyendo novatos y administradores UNIX™ experimentados, utilizan
FreeBSD como su unico sistema operativo de escritorio.

Los usuarios que migren a FreeBSD desde otro ambiente estilo UNIX™ encontraran que FreeBSD es
similar. Los usuarios de Windows™ y Mac OS™ pueden estar interesados en utilizar PC-BSD, una
distribucion de escritorio basada en FreeBSD. Los usuarios no-UNIX™ deberian esperar invertir
mads tiempo aprendiendo la manera UNIX™ de hacer las cosas. Este FAQ y el manual de FreeBSD
son excelentes lugares para empezar.

1.5. ¢Porque se llama FreeBSD?

* Puede ser usado sin cargo, incluso por usuarios comerciales.

* El codigo fuente completo del sistema operativo esta disponible libremente, y se le han
impuesto las minimas restricciones posible a su uso, distribucién y incorporacién en otras obras
(comerciales o no-comerciales).

* Cualquiera que posea una mejora una correccion de errores es libre de enviar su codigo y que
este se afiada al arbol de codigo fuente (sujeto a una o dos clausulas obvias).

Vale la pena sefialar que la palabra "free" se usa de dos maneras aqui: una de ellas significa "sin
costo" y la otra significa "haga lo que quiera". Aparte de una o dos cosas que usted no puede hacer
con el codigo de FreeBSD, por ejemplo pretender que lo escribio, puede hacer lo que desee con el
mismo.

1.6. ¢Cuales son las diferencias entre FreeBSD y
NetBSD, OpenBSD, y otros sistemas operativos BSD de
codigo abierto?

James Howard escribio una buena explicacion de la historia y diferencias entre los varios
proyectos, llamada El Arbol Familiar BSD que se esfuerza en responder esta pregunta. Parte de la


http://www.FreeBSD.org/ports/
http://www.pcbsd.org/
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/
http://www.freebsdworld.gr/freebsd/bsd-family-tree.html

informacion esta desactualizada, pero la parte histdrica en particular sigue siendo precisa.

La mayoria de los BSDs comparten codigo y parches, aun hoy en dia. Todos estos BSDs tienen un
linaje en comun.

Los objetivos de disefio de FreeBSD se describen en ;Cual es el objetivo del proyecto FreeBSD?. Los
objetivos de disefio de los otros BSDs populares pueden resumirse como sigue:

* OpenBSD busca la seguridad del sistema operativo por sobre todo lo demads. El equipo de
OpenBSD escribio ssh(1) y pf(4), ambos han sido porteados a FreeBSD.

* NetBSD apunta a ser facilmente porteado a otras plataformas de hardware.

* DragonFly BSD es un fork de FreeBSD 4.8 que desde entonces desarrollo muchas caracteristicas
propias interesantes, incluyendo el sistema de archivos HAMMER y soporte para "vkernels" en
modo usuario.

1.7. ¢Cual es la ultima version de FreeBSD?

En cualquier punto del desarrollo de FreeBSD puede haber multiples ramas paralelas. Las
versiones 10.X se hacen a partir de la rama 10-STABLE, y las versiones 9.X se hacen a partir de la
rama 9-STABLE.

Hasta el lanzamiento de 9.0, la serie 9.X era la conocida como -STABLE. No obstante, a la fecha de
lanzar 11.X, la rama 9.X sera designada para un estatus de "soporte extendido" y recibira solo
arreglos para problemas importantes, por ejemplo los relacionados con seguridad.

La version 10.2 es la ultima version de la rama 10-STABLE; fue lanzada en Agosto del 2015. La
version 9.3 es la ultima version de la rama 9-STABLE; fue lanzada en Julio del 2014.

Las versiones se hacen cada unos cuantos meses. Mientras que mucha gente se mantiene mas al
corriente con las fuentes de FreeBSD (vea las preguntas en FreeBSD-CURRENT y FreeBSD-STABLE)
que eso, hacerlo requiere un compromiso mayor, ya que las fuentes son un blanco en movimiento.

Puede encontrarse mas informacion acerca de las versiones de FreeBSD en la pagina de Ingenieria
de Versiones y en release(7).

1.8. ¢Qué es FreeBSD-CURRENT?

FreeBSD-CURRENT es la version de desarrollo del sistema operativo, la cual a su debido tiempo se
convertira en la nueva rama FreeBSD-STABLE. Como tal, solo sirve de interes a los desarrolladores
trabajando en el sistema y entusiastas acérrimos. Vea la seccion reelevante en el manual para
obtener detalles acerca de correr -CURRENT.

Los usuarios que no esten familiarizados con FreeBSD no deberian usar FreeBSD-CURRENT. Esta
rama suele evolucionar rapidamente y a veces, debido a errores puede ser imposible de compilar.
Se espera que la gente que usa FreeBSD-CURRENT sea capaz de analizar, debuggear y reportar
problemas.

Las versiones snapshot de FreeBSD son hechas basadas en en el estado actual de las ramas


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=ssh&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=pf&sektion=4&format=html
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386/i386/10.2-RELEASE/
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386/9.3-RELEASE/
http://www.FreeBSD.org/releng/#release-build
http://www.FreeBSD.org/releng/#release-build
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=release&sektion=7&format=html
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/updating-upgrading#current
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/updating-upgrading#current
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/
https://www.FreeBSD.org/snapshots/

-CURRENT y -STABLE. Los objetivos detras de cada version snapshot son:

* Probar la tltima version de la instalacion del software.

* Darle a la gente que quiera correr -CURRENT o -STABLE pero que no tenga el tiempo o el ancho
de banda para seguirlas dia a dia una forma facil de correrlas en sus sistemas.

* Preservar un punto de referencia fijo para el cédigo en cuestion, en el caso de que rompamos
algo de manera catastrofica mas adelante. (Aunque Subversion normalmente previene que algo
horrible como este suceda.)

* Asegurar que todas las nuevas caracteristicas y arreglos que necesiten ser probados, tengan el
mayor numero posible de potenciales probadores.

No se asegura que un snapshot de -CURRENT pueda considerarse de "calidad para produccion” para
cualquier propdsito. Si se necesita un sistema estable y probado en profundidad, use las versiones
completas o snapshots de -STABLE.

Las versiones snapshot estan directamente disponibles desde snapshot.

Los snapshots oficiales se generan regularmente para todas las ramas desarrolladas activamente.

1.9. ¢Cual es el concepto de FreeBSD-STABLE?

Cuando se lanzo FreeBSD 2.0.5, el desarrollo de FreeBSD se ramifico en dos. Una rama fue llamada
-STABLE, y otra -CURRENT. FreeBSD-STABLE esta pensada para ser usada por proveedores de
internet, y otras compafiias comerciales para las cuales cambios bruscos o caracteristicas
experimentales son indeseables. Solo recibe arreglos de errores que hayan sido probados en
profundidad y otras pequefias mejoras incrementales. FreeBSD-CURRENT, por otra parte ha sido
una linea continua desde que se lanzo 2.0 hasta 10.2-RELEASE y ma4s alld. Para informaciéon mas
detallada acerca de las ramas vea "Ingenieria de lanzamientos de FreeBSD: Creando la Rama de
Lanzamiento", el estado de las ramas y la agenda de lanzamientos futuros puede encontrarse en la
pagina de Informacion de ingenieria de lanzamientos.

10.2-STABLE es la rama activamente desarrollada de -STABLE. La ultima version de la rama 10.2-
STABLE es 10.2-RELEASE, la cual fue lanzada en Agosto del 2015.

La rama 11-CURRENT es la rama activamente desarrollada de -CURRENT para proxima generacion
de FreeBSD. Vea ;Qué es FreeBSD-CURRENT? para mas informacion acerca de esta rama.

1.10. ;Cuando se hacen los lanzamientos de FreeBSD?

El equipo de ingenieria de lanzamientos re@FreeBSD.org lanza una version mayor de FreeBSD
cada aproximadamente 18 meses y una nueva version menor cada aproximadamente 8 meses, en
promedio. Las fechas de lanzamiento se anuncian con antelacion, de manera que la gente que
trabaja en el sistema sabe cuando sus proyectos deben estar terminados y probados. Un periodo de
prueba precede cada lanzamiento, para asegurarse que el agregado de nuevas caracteristicas no
comprometa la estabilidad del lanzamiento. Muchos usuarios ven esta precuacion como una de las
mejores cosas acerca de FreeBSD, a pesar de que el esperar que las ultimas mejoras lleguen a
-STABLE puede ser un poco frustrante.


https://www.FreeBSD.org/snapshots/
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/updating-upgrading#stable
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/updating-upgrading#current
https://docs.freebsd.org/en/articles/releng/#rel-branch
https://docs.freebsd.org/en/articles/releng/#rel-branch
http://www.FreeBSD.org/releng
mailto:re@FreeBSD.org

mads informacion acerca del proceso de ingenieria de lanzamientos (incluyendo una agenda de
futuros lanzamientos) puede encontrarse en las paginas de ingenieria de lanzamientos en el sitio de
FreeBSD.

Para la gente que quiere o necesita algo de emocion, snapshots binarios se hacen semanalmente,
como se dijo mds arriba.

1.11. (¢ Quien es responsable por FreeBSD?

Las decisiones clave que tengan que ver con el proyecto FreeBSD, tales como la direccion general
del proyecto y quien puede agregar codigo al arbol fuente, son hechas por un equipo central de 9
personas. Existe un equipo mucho mas grande de mas de 350 committers que estan autorizados a
hacer cambios directamente al arbol de fuentes.

No obstante, la mayoria de los cambios no triviales se discuten por adelantado en las listas de
correo, y no existen restricciones acerca de quien puede participar en la discusion.

1.12. ;Donde puedo obtener FreeBSD?

Cada lanzamiento importante de FreeBSD esta disponible via FTP anonimo desde el sito FTP de
FreeBSD:

* La ultima version 10-STABLE, 10.2-RELEASE puede encontrarse en el directorio de 10.2-
RELEASE

* Versiones Snapshot se hacen mensualmente para las ramas -CURRENT y -STABLE, siendo estas
utiles unicamente para probadores de vanguardia y desarrolladores.

* La ultima version 9-STABLE, 9.3-RELEASE puede encontrarse en el directorio 9.3-RELEASE.

Informacion acerca de como obtener FreeBSD en CD, DVD y otros medios puede encontrarse en el
manual.

1.13. ;¢Como accedo a la base de datos de reporte de
problemas?

La base de datos de reporte de problemas de todos los pedidos de cambio por parte de los usuarios
puede consultarse usando nuetra interfaz de consulta de PR basada en web.

La interfaz basada en web de envio de reporte de problemas puede ser usada para enviar reportes
a través de un navegador web.

Antes de enviar un reporte de problemas, lea Escribiendo reportes de problemas para FreeBSD, un
articulo acerca de como escribir buenos reportes de problemas.


http://www.FreeBSD.org/releng/
https://www.FreeBSD.org/administration/#t-core
https://docs.freebsd.org/en/articles/contributors/#staff-committers
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386/i386/10.2-RELEASE/
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386/i386/10.2-RELEASE/
https://www.FreeBSD.org/snapshots/
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386/9.3-RELEASE/
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/mirrors/#mirrors
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/mirrors/#mirrors
https://bugs.FreeBSD.org/search/
https://www.FreeBSD.org/support/bugreports/
https://docs.freebsd.org/es/articles/problem-reports/

Chapter 2. Documentacion y soporte

2.1. ¢Qué buenos libros hay acerca de FreeBSD?

El proyecto produce un amplio rango de documentacion, disponible en linea a través de este
http://www.FreeBSD.org/docs/. Adicionalmente, la bibliografia al final de este FAQ, y la del manual
referencian otros libros recomendados.

2.2. ¢Esta la documentacion disponible en otros
formatos, tales como texto plano (ASCII), o PostScript?

Si. La documentacion esta disponible en un numero de diferentes formatos y esquemas de
compresion desde el sitio FTP de FreeBSD, en el directorio /pub/FreeBSD/doc/.

La documentacion esta categorizada en un numero de manera distintas. Estas incluyen:

* El nombre del documento, tal como fag, o manual.

* El lenguaje y codificacién del documento. Estos estan basados en los nombres de locale
encontrados bajo /usr/shared/locale en un sistema FreeBSD. Los lenguajes y codificaciones
actuales son los siguientes:

Nombre Significado

en_US.I508859-1 Inglés (Estados Unidos)
bn_BD.IS010646-1 Bengali o Bangla (Bangladesh)
da_DK.IS08859-1 Danés (Dinamarca)
de_DE.IS08859-1 Aleman (Alemania)

el GR.IS08859-7 Griego (Grecia)

es_ES.I508859-1 Espariol (Espafia)

fr_FR.IS08859-1 Frances (Francia)
hu_HU.IS08859-2 Hungaro (Hungria)
it_IT.IS08859-15 Italiano (Italia)

ja_JP.euclP Japonés (Japoén, codificacién EUC)
mn_MN.UTF-8 Mongol (Mongolia, codificacién UTF-8)
nl_NL.IS08859-1 Holandés (Paises Bajos)
no_N0.IS08859-1 Noruego (Noruega)
pL_PL.IS08859-2 Polaco (Polonia)

pt_BR.IS08859-1 Portugues (Brazil)

ru_RU.KOI8-R Ruso (Rusia, codificacion KOI8-R)
sr_YU.IS08859-2 Serbio (Serbia)


http://www.FreeBSD.org/docs/
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/bibliography/#bibliography
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/

Nombre Significado

tr_TR.IS08859-9 Turco (Turquia)

zh_CN.UTF-8 Chino simplificado (China, codificacién UTF-8)

zh_TW.UTF-8 Chino tradicional (Taiwan, codificacion UTF-8)
o Algunos documentos pueden no estar disponibles en todos los lenguajes.

 El formato del documento. Producimos la documentacidn en varios formatos de salida distintos.
Cada formato tiene sus propias ventajas y desventajas. Algunos formatos son mejores para ser
leidos en linea, mientras que otros fueron concebidos para ser estéticamente agradables al ser
impresos en papel. Tener la documentacion disponible en cualquiera de estos formatos asegura
que nuestros lectores podran leer las partes en las que estan interesados, tanto en su monitor,
como en papel luego de imprimir los documentos. Los formatos actualmente disponibles son:

Formato Significado

html-split Coleccién de pequefios archivos HTML
vinculados

html Un solo archivo HTML conteniendo el

documento entero

pdf Formato de documento portétil de Adobe

ps PostScript™

rtf Formato de Texto Enriquecido de Microsoft™
txt Texto plano

Los numeros de pagina no se actualizan automaticamente al cargar el Formato
de Texto Enriquecido en Word. Presione Ctrl + A, Ctrl + End, F9 luego de cargar
el documento, para actualizar los numeros de pagina.

* El esquema de compresion y empaquetado.

a. Donde el formato es html-split, los archivos son empaquetados usando tar(1). El archivo .tar
es luego comprimido usando los esquemas de compresion detallados en el siguiente punto.

b. Todos los otros formatos generan un archivo. Por ejemplo, article.pdf, book.html, y demas.

Estos archivos son posteriormente comprimidos usando los esquemas de compresion zip o
bz2. tar(1) puede usarse para descomprimir estos archivos.

Asi la version PostScript™ del manual, comprimida usando bzip2 sera guardada en un
archivo llamado book.ps.bz2 en el directorio handbook/.

Luego de elegir el formato y mecanismo de compresion, descargue los archivos comprimidos,
descomprimalos, y luego copie los documentos apropiados a su lugar.

Por ejemplo, la version HTML split del FAQ, comprimida usando bzip2(1), puede encontrarse en
doc/en_US.ISO8859-1/books/fag/book.html-split.tar.bz2. Para descargar y descomprimir dicho


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=tar&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=tar&sektion=1&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=bzip2&sektion=1&format=html

archivo, escriba:

# fetch ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/en_US.IS08859-1/books/faq/book.html-
split.tar.bz2
# tar xvf book.html-split.tar.bz2

Si el archivo esta comprimido, tar detectara automaticamente el formato apropiado y lo
descomprimira correctamente, resultando en una coleccion de archivos .html. El principal se llama
index.html, el cual contiene la tabla de contenidos, material introductorio, y vinculos a las otras
partes del documento.

2.3. ¢ Donde encuentro informacion acerca de las listas
de correo de FreeBSD? ;Qué grupos de noticias de
FreeBSD estan disponibles?

Vea la entrada del manual acerca de listas de correo y la entrada del manual acerca de grupos de
noticias.

2.4. ¢Hay canales de IRC (Internet Relay Chat) de
FreeBSD?

Si, la mayoria de las redes IRC hospedan un canal de chat de FreeBSD:

* El canal #FreeBSDhelp en EFNet es un canal dedicado a ayudar usuarios de FreeBSD.

* El canal FreeBSD en Freenode es un canal general de ayuda con muchos usuarios activos en
cualquier momento. Las conversaciones suelen salirse de tema a ratos, pero se le da
prioridad a usuarios con preguntas acerca de FreeBSD. Otros usuarios pueden ayudar con lo
basico, refiriendo al manual cuando sea posible y proveyendo vinculos para aprender mas
acerca de un tema en particular. Este es un canal donde se habla mayormente ingles, aunque
tiene usuarios de todo el mundo. Los hablantes no nativos de inglés deberian intentar
formular su pregunta en inglés y luego dirigirse afifreebsd-lang cuando sea apropiado.

* El canal #FreeBSD en DALNET esta disponible en irc.dal.net en los Estados Unidos y
irc.eu.dal.net en Europa.

* El canal #FreeBSD en UNDERNET esta disponible en us.undernet.org en los Estados Unidos y
eu.undernet.org en Europa. Dado que es un canal de ayuda, preparese para leer los documentos
que se le recomiendan.

* El canal #FreeBSD en RUSNET es un canal en ruso dedicado a ayudar usuarios de FreeBSD.
También es un buen lugar para discusiones no técnicas.

* El canal #bsdchat en Freenode es un canal en chino tradicional (codificacion UTF-8) dedicado a
ayudar usuarios de FreeBSD. Este también es un buen lugar para discusiones no técnicas.

La wiki de FreeBSD tiene una buena lista de canales IRC.
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https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/eresources#eresources-mail
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/eresources/#eresources-news
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/eresources/#eresources-news
http://www.efnet.org/index.php
http://freenode.net/
http://www.dal.net/
http://www.undernet.org/
http://www.rusnet.org.ru/
http://freenode.net/
http://wiki.freebsd.org/IrcChannels

Cada uno de estos canales es distinto y no esta conectado a los otros. Dado que sus estilos de
conversacion pueden diferir, intente encontrar uno que se adecue a su estilo de conversacion.

2.5. ¢Existen foros web para discutir acerca de
FreeBSD?

Los foros oficiales de FreeBSD estan ubicados en https://forums.FreeBSD.org/.

2.6. ¢cDonde puedo obtener entrenamiento y soporte
comercial de FreeBSD?

iXsystems, Inc., compafia padre de FreeBSD Mall, provee soporte comercial de software FreeBSD y
PC-BSD, en adicion a soluciones para el desarrollo y ajuste de FreeBSD.

BSD Certification Group, Inc. PROVEE certificaciones de administracion de sistemas para DragonFly
BSD, FreeBSD, NetBSD, y OpenBSD. Vea su sitio para mas informacion.

Cualquier otra organizacion que provea entrenamiento y soporte debera contactar al proyecto para
ser listada aqui.
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https://forums.FreeBSD.org/
http://www.ixsystems.com
http://www.freebsdmall.com/
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http://www.BSDCertification.org

Chapter 3. Instalacion

3.1. ¢{Qué plataforma deberia descargar? Tengo una
CPU Intel con capacidad de 64 Bits, pero solo veo
amd64.

amd64 es el término usado por BSD para las arquitectura de x86 compatibles con 64 bits (también
conocido como "x86-64" 0 "x64"). La mayoria de las computadoras modernas deberian usar amd64.
El hardware mas antiguo deberia usar i386. Al instalar en una arquitectura no compatible con x86,
elija la plataforma que se aproxime mejor al hardware.

3.2. ¢Qué archivo descargo para obtener FreeBSD?

En la pdgina Obteniendo FreeBSD elija [iso] al lado de la arquitectura que coincide con el
hardware.

Cualquiera de los siguientes puede ser usado:

archivo descripcion

discl.iso Contiene lo suficiente para instalar FreeBSD y
un set de paquetes minimo.

dvdl.iso Similar a disc1.iso pero con paquetes
adicionales.
memstick.img Una imagen arrancable, suficiente para escribir

a un dispositivo USB.

bootonly.iso Una imagen minima que requiere acceso a la
red durante la instalacion para instalar
completamente FreeBSD.

Los wusuarios de pc98 requeriran las siguientes imagenes de disquete: floppies/boot.flp,
floppies/kernl.flp, floppies/kern2.flp, y floppies/mfsrootl.flp. Estas imagenes necesitaran ser
escritas a disquetes por herramientas como dd(1).

Instrucciones completas acerca de este procedimiento y mas informacion acerca de problemas de
instalacion en general puede encontrarse en este la entra de manual acerca de instalar FreeBSD.

3.3. ¢Qué debo hacer si la imagen de instalacion no
arranca?

Esto puede ser ocasionado por no descargar la imagen en modo binary al usarFTP.

Algunos clientes FTP tienen por defecto el modo de transferencia ascii e intentan cambiar cualquier
caracter de fin de linea para que use las convenciones del sistema del cliente. Esto con toda
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probabilidad corrompera la imagen de arranque. Verifique el checksum SHA-256 de la imagen de
arranque descargada: si es exactamente la imagen que se encuentra en el servidor, entonces el
proceso de descarga es el sospechoso.

Cuando use un cliente de FTP por linea de comandos, escriba binary en la pantalla de comandos
FTP luego de conectarse al servidor y antes de comenzar a descargar la imagen.

3.4. ¢Cudles son las instrucciones para instalar
FreeBSD?

Las instrucciones de instalacion pueden encontrarse en la entrada del manual acerca de instalar
FreeBSD.

3.5. ¢Cuales son los requisitos minimos para correr
FreeBSD?

FreeBSD requiere una PC 486 o mejor PC, 64 MB o mas de RAM, y como minimo 1.1 GB de espacio
en el disco rigido.

3.6. ¢Como puedo hacer mi propia version
personalizada o disco de instalacion?

Medios de instalacion personalizados de FreeBSD pueden crearse compilando una version
personalizada. Siga las instrucciones en el articulo de Ingenieria de Lanzamientos.

3.7. ¢Puede Windows coexistir con FreeBSD?

Si Windows™ es instalado primero, entonces si. El gestor de arranque de FreeBSD se las arreglara
para arrancar tanto Windows™ como FreeBSD. Si Windows™ es instalado después, sobrescribird el
gestor de arranque. Si esto ocurre, vea la siguiente seccion.

3.8. Otro sistema operativo destruyo mi Gestor de
Arranque. ;Como lo recupero?

Depende del gestor de arranque. El menu de seleccion de arranque de FreeBSD puede reinstalarse
usando bootOcfg(8). Por ejemplo, para restaurar el menu de arranque al disco ada0:

# boot@cfg -B adad
El cargador de arranque no interactivo MBR bootloader puede instalarse usando gpart(8):

# gpart bootcode -b /boot/mbr ada®

13


https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/bsdinstall/#bsdinstall
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/bsdinstall/#bsdinstall
https://docs.freebsd.org/en/articles/releng/
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=boot0cfg&sektion=8&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=gpart&sektion=8&format=html

Para situaciones mas complejas, incluyendo discos GPT, véase gpart(8).

3.9. Arranque desde un CD, pero el programa de
instalacion dice que no encuentra un CD-ROM. ¢Hacia
donde fue?

La causa mas frecuente de este problema es un lector de CD-ROM mal configurado. Muchas PCs se
suministran con el CD-ROM como la unidad esclava en el controlador IDE secundario, sin ningun
dispositivo maestro en el controlador. Esto es ilegal en la especificacion ATAPI, pero Windows™ no
sigue la misma al pie de la letra, y el BIOS la ignora al arrancar. Esta es la causa de que el BIOS pudo
ver el CD-ROM para arrancar del mismo, pero FreeBSD no puede verlo para completar la
instalacion.

Reconfigure el sistema de manera que el CD-ROM se encuentre en el dispositivo maestro del
controlador al que esta acoplado, o asegurese de que es el esclavo en un controlador IDE que
también tiene un dispositivo maestro.

3.10. ¢Necesito instalar el codigo fuente?

En general, no. No hay nada en el sistema base que requiera la presencia del cddigo fuente para
operar. Algunos ports como sysutils/lsof, no compilaran a menos que el codigo este instalado. En
particular, si el port compila un modulo de kernel u opera directamente sobre estructuras del
kernel, el cddigo fuente debe estar instalado.

3.11. ¢Necesito compilar un kernel?

Usualmente no. El kernel GENERIC incluido contiene los controladores que una computadora
ordinaria requiere. freebsd-update(8), la herramienta de actualizacion binaria de FreeBSD, no
puede actualizar kernels hechos a medida, otra razon para quedarse con el kernel GENERIC cuando
sea posible. Para computadoras con una cantidad limitada de RAM, tales como los sistemas
embebidos, puede valer la pena compilar una kernel mas pequefio, hecho a medida conteniendo
unicamente los controladores requeridos.

3.12. ;Deberia utilizar contrasenas en DES, Blowfish, o
MD5 y como especifico que formato usan mis
usuarios?

FreeBSD 9 y posterior usan SHA512 por defecto. Las contrasefias en formato DES siguen estando
disponibles para mantener compatibilidad con sistemas operativos viejos que usan el formato de
contrasefias menos seguro. FreeBSD también soporta los formatos de contrasefia Blowfish y MD5.
Que formato de contrasefia usar para las contrasefias nuevas esta controlado por la capacidad de
autenticacion passwd_format en /etc/login.conf, la cual toma los valores des, blf (si estos estan
disponibles) o md5. Vea la pdgina de manual de login.conf(5) para mdas informacion acerca de
capacidades de autenticacion.
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3.13. ¢Cuales son los limites para los sistemas de
archivos FFS?

Para sistemas de archivos FFS, el sistema de archivo mas extenso esta limitado en la practica por la
cantidad de memoria requeridad para correr fsck(8) en el sistema de archivos. fsck(8) requiere un
bit por fragmento, lo cual, con el tamafio de fragmentos por defecto de 4 KB es igual a 32 MB de
memoria por cada TB de disco. Esto significa que en arquitecturas que limiten los procesos en
espacio de usuario a 2 GB (e.j., i386™), el maximo sistema de archivos fsck(8)'able es de ~60 TB.

Si no hubiera un limite de memoria de fsck(8) en mdaximo tamano de archivo seria de 2764
(bloques) * 32 KB = 16 Exa * 32 KB = 512 ZettaBytes.

El maximo tamafio para un archivo de FFS es aproximadamente 2 PB con el tamafio de bloque por
decto de 32 KB. Cada bloque de 32 KB puede apuntar a 4096 bloques. Con bloques triplemente
indirectos, el calculo es 32 KB * 12 + 32 KB * 4096 + 32 KB * 409672 + 32 KB * 4096/3. Incrementar el
tamario de bloque a 64 KB incrementara el tamafio maximo de archivo por un factor de 16.

3.14. ;Por qué obtengo un mensaje de error, readin
failed luego de compilar y arrancar desde un nuevo
kernel?

El mundo y kernel estan fuera de sincronizacion. Esto no esta soportado. Asegurese de usar make
buildworld y make buildkernel para actualizar el kernel.

Arranque el sistema especificando el kernel directamente en la segunda fase, presionando
cualquier tecla cuando | aparezca antes de que arranque el cargador.

3.15. ¢Hay alguna herramienta para realizar tareas de
configuracion post-instalacion?

Si. bsdconfig provee una buena interfaz para configurar FreeBSD post-instalacion.
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Chapter 4. Compatibilidad de Hardware

4.1. General

4.1.1. (Quiero obtener hardware para mi sistema FreeBSD. Que
modelo/marca/tipo es mejor?

Esto se discute continuamente en las listas de correo de FreeBSD pero es de esperar dado que el
hardware cambia con rapidez. Lea las Notas de Hardware para FreeBSD 10.2 0 9.3 y busque en los
archivosde las listas de correo antes de hacer una pregunta acerca del ultimo y mas nuevo
hardware. Es posible que una discusion haya tenido lugar la semana pasada.

Antes de comprarse una laptop, verifique los archivos de la lista de corroe de laptops de FreeBSD y
lista de correo de preguntas generales de FreeBSD, o posiblemente una lista de correo especifica
para un tipo de hardware en particular.

4.1.2. ;Cudles so los limites para la memoria? ;Soporta FreeBSD mas de 4
GB de memoria (RAM)? ;)Mas de 16 GB? ;|Mas de 48 GB?

FreeBSD como sistema operativo generalmente soporta tanta memoria fisica (RAM) como la
plataforma en la que se encuentre corriendo. Tenga en mente que diferentes plataformas tienen
diferentes limites para la memoria; por ejemplo i386™ sin PAE soporta como mucho 4 GB de
memoria (y usualmente menos que eso a causa del espacio de direcciones PCI) y i386™ con PAE
soporta como mucho 64 GB de memoria. En FreeBSD 10, las plataformas AMD64 soportan hasta 4
TB de memoria fisica.

4.1.3. ¢Por qué FreeBSD reporta menos de 4 GB memoria cuando se instala
en una maquina i386?

El espacio total direccionable en maquinas i386™ es de 32 bits, lo que significa que como mucho 4
GB de memoria son direccionables (pueden ser accedidos). Mds aun, en algunas direcciones este
rango esta reservado por el hardware para diferentes propdsitos, por ejemplo usar y controlar
dispositivos PCI, para acceder memoria de video y similares. Por consiguiente, la cantidad total de
memoria usable por el sistema operativo para su kernel y aplicaciones esta limitada a
significativamente menos que 4 GB. Usualmente, 3.2 GB a 3.7 GB es el maximo de memoria fisica
usable en esta configuracion.

Para acceder a mas de 3.2 GB a 3.7 GB de memoria instalada (es decir, hasta 4 GB o incluso mas que
4 GB), un ajuste especial llamado PAE debe ser usado. PAE significa Physical Address Extension
(Extension de Memoria Fisica) y es una manera para que las CPUs x86 de 32 bits puedan
direccionar mads de 4 GB de memoria. Remapea la memoria que de otra manera seria sobreescrita
por reservaciones de memoria por parte del hardware para dispositivos de hardware por encima
del rango de 4 GB y lo usa como memoria fisica adicional (vea pae(4)). Usar PAE tiene algunas
desventajas; este modo de acceso de memoria es un poco mas lento que el modo normal (sin PAE) y
los modulos cargables (vea kld(4)) no estan soportados. Esto significa que todos los controladores
deben ser compilados en el kernel.
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La manera mas comun de habilitar PAE es compilar un nuevo kernel con el archivo especial de
configuracion de kernel listo para usarse denominado PAE, el cual viene configurado para compilar
un kernel seguro. Tenga en cuenta que algunas de las entradas en este archivo de configuracion de
kernel son demasiado conservadoras y algunos controladores marcados como inusables con PAE
son perfectamente usables. Una regla practica es que si el driver es usable en arquitecturas de 64
bits (como AMDG64), también es usable con PAE. Al crear un archivo de configuraciéon de kernel
personalizado, PAE puede habilitarse agregando la siguiente linea:

options PAE

PAE no es muy usado hoy en dia porque la mayoria del hardware x86 nuevo también soporta
correr en modo de 64 bits, conocido como AMD64 o Intel™64. Tiene un espacio de direcciones
mucho mas extenso y no necesita tales ajustes. FreeBSD soporta AMD64 y es recomendado que se
use esta version de FreeBSD en lugar de la version de i386™ si se necesita usar 4 GB o mas de
memoria.

4.2. Arquitecturas y Procesadores

4.2.1. ;Soporta FreeBSD otras arquitecturas aparte de x86?

Si. FreeBSD divide el soporte en multiples categorias. Las arquitecturas de Categoria 1, tales como
1386 0 amd64; estan totalmente soportadas. Las categorias 2 y 3 estan soportadas en una base del
mejor esfuerzo. Una explicacion completa del sistema de categorias esta disponible en la Guia del
Comumitter.

Una lista completa de arquitecturas soportadas puede encontrarse en la pagina de plataformas.

4.2.2. ;Soporta FreeBSD multiprocesamiento simétrico (SMP)?

FreeBSD soporta multiprocesadores simétricos (SMP) en todas las plataformas no embebidas (e.j,
1386, amd64, etc.). SMP también esta soportado en kerneles arm y MIPS, aunque algunas CPUs
pueden no soportar esto. La implementacion de SMP en FreeBSD usa bloqueo de granularidad fina,
y la performance escala casi linealmente con el numero de CPUs.

smp(4) contiene mas detalles.

4.2.3. ¢Qué es el microcodigo? ¢Como instalo actualizaciones de
microcodigo de Intel CPU microcode updates?

El microcddigo es un método de implementar programadaticamente instrucciones al nivel de
hardware. Esto permite que los errores de CPU se corrigan sin reemplazar el chip de la placa.

Instale sysutils/devcpu-data, luego afiada:

microcode_update_enable="YES"
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a /etc/rc.conf

4.3. Discos duros, unidades de cinta y unidades de CD y
DVD

4.3.1. ¢Qué tipo de discos duros soporta FreeBSD?

FreeBSD soporta discos EIDE, SATA, SCSI y SAS (con un controlador compatible; vea la siguiente
seccion), y todos los dispositivos que usen la interfaz original de "Western Digital" (MFM, RLL, ESDI,
y por supuesto IDE). Algunos controladores ESDI que usan interfaces propietarias pueden no
funcionar: quédese con las interfaces WD1002/3/6/7 y clones.

4.3.2. ¢Qué controladores SCSI o SAS estan soportados?

Vea la lista completa en las Notas de hardware para FreeBSD 10.2 o 9.3 .

4.3.3. ¢Qué tipo de unidades de cinta estan soportadas?

FreeBSD soporta todas las interfaces de cinta SCSI estandar.

4.3.4. ;Soporta FreeBSD cambiadores de cinta?

FreeBSD soporta cambiadores SCSI utilizando el dispositivo ch(4) y el comandochio(1). Los detalles
acerca de como controlar el cambiador se pueden encontrar en chio(1).

Mientras que AMANDA y algunos otros productos entienden acerca de los cambiadores, otras
aplicaciones solo saben como mover una cinta de un punto a otro. En este caso, lleve la cuenta de
en que ranura esta la cinta actualmente y a que unidad necesita ir nuevamente el dispositivo.

4.3.5. ¢Qué dispositivos de CD-ROM y CD-RW estan soportados por FreeBSD?

Cualquier unidad SCSI drive connectada a un controlador soportado esta soportada. La mayoria de
los CD-ROMs ATAPI compatibles con IDE estan soportados.

FreeBSD soporta cualquier CD-R o CD-RW compatible con ATAPI. Vea burncd(8) para mads detalles.

FreeBSD también soporta cualquier tipo de dispositivos CSI CD-R o CD-RW. Instale el port o paquete
de sysutils/cdrtools, y luego use el comando cdrecord.

4.4. Teclados y Ratones

4.4.1. ¢Es posible usar un raton por fuera del sistema X Window?

El controlador de consola por defecto, syscons(4), provee la habilidad de usar un puntero del raton
en consolas de texto para copiar & pegar texto. Corra el demonio del raton, moused(8), e inicie el
puntero del raton en la consola virtual:
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# moused -p /dev/xxxx -t yyyy
# vidcontrol -m on

Donde xxxx es el nombre del dispositivo del raton y yyyy es un tipo de protocolo para el raton. E1
demonio del raton puede automaticamente determinar el protocolo para la mayoria de los ratones,
con excepcion del los viejos ratones en serie. Especifique el protocolo auto para invocar la deteccion
automatica. Si la deteccion automatica no funciona, vea la pagina de manual de moused(8) para
una lista de tipos de protocolo soportados.

Para un raton PS/2 mouse, aNADA moused_enable="YES" a /etc/rc.conf para iniciar el demonio del
ratéon en tiempo de arranque. Adicionalmente, para usar el demonio del ratén en todas las
terminales virtuales, en lugar de solo en la consola, afiada allscreens_flags="-m on" a /etc/rc.conf.

Cuando el demonio del ratéon este corriendo, el acceso al mouse debe ser coordinado entre el
demonio del raton y otros programas tales como X Windows. Vea el FAQ;Porque mi mouse no
funciona con X? para mas detalles acerca del problema.

4.4.2. ;Como copio y pego texto con un raton en la consola de texto?

No es posible remover datos usando el raton. No obstante, es posible copiar y pegar. Una vez que el
demonio del ratén este corriendo como se describié en la pregunta anterior, presion el boton 1
(boton izquierdo)y mueva el raton para seleccionar una region de texto. Luego presione el boton 2
(boton del medio) y para pegar en la posicion del cursor de texto. Presionar el boton 3 (botdn
derecho) "extendera" la region de texto seleccionada.

Si el raton no tiene boton del medio, es posible emular uno o remapear botones utilizando opciones
del demonio del raton. Vea la moused(8) pagina del manual para detalles.

4.4.3. Mi raton tiene una reluciente rueda y botones. ;Puedo usarlos en
FreeBSD?

La respuesta a eso es, desafortunadamente, "depende". Estos ratones con caracteristicas adicionales
requieren un controlador especializado en la mayoria de los casos. A menos que el dispositivo del
raton o el programa de usuario tenga soporte especifico para el raton, el mismo actuara como un
raton normal de dos o tres botones.

Para el posible uso de ruedas en el ambiente X Window, refiérase a esa seccion.

4.4.4. ;Como uso la tecla delete en sh y csh?

Para Bourne Shell, agregue las siguientes lineas a ~/.shrc. Vea sh(1) y editrc(5).

bind A? ed-delete-next-char # for console
bind A[[3~ ed-delete-next-char # for xterm

Para C Shell, agregue las siguientes lineas a ~/.cshrc. Vea csh(1).
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bindkey A? delete-char # for console
bindkey A[[3~ delete-char # for xterm

Para mas informacion, vea esta pagina.

4.5. Otro Hardware

4.5.1. ¢Soluciones para cuando mi tarjeta de audio pcm4 no emite sonidos?

Algunas tarjetas de sonido ajustan su volumen de salida a con cada arranque. Corra el siguiente
comando cada vez que la maquina arranque:

# mixer pcm 100 vol 100 cd 100

4.5.2. ;Soporta FreeBSD manejo de poder para mi laptop?

FreeBSD soporta las caracteristicas ACPI que pueden encontrarse en el hardware moderno. Mas
informacion puede encontrarse en acpi(4).
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Chapter 5. Solucion de problemas

5.1. ¢(Porque FreeBSD encuentra la cantidad incorrecta
de memoria en hardware 13867

La razon mas probable es la diferencia entre direcciones de memoria fisica y direcciones virtuales.

La convencion para la mayoria del hardware de PC hardware es usar el area de memoria entre 3.5
GB y 4 GB para un proposito especial (usualmente para PCI). Este espacio de direcciones se usa para
acceder a hardware PCI. Como resultado, la memoria real (fisica) no puede ser accedida en ese
espacio de direcciones.

Lo que sucede con la memoria que deberia aparecer en ese espacio es dependiente del hardware.
Desafortunadamente, algunos equipos no hacen nada y la habilidad de usar los ultimos 500 MB de
RAM se pierde por completo.

Por suerte, la mayoria de los equipos de hardware remapean la memoria a una locacién mas alta
de manera que pueda seguir siendo usada. No obstante, esto puede causar confusion al ver los
mensajes de arranque.

En una version de 32 bits de FreeBSD, la memoria parece perdida, dado que sera remapeado por
encima de los 4 GB, que son imposibles de acceder para un kernel de 32 bits. En este caso, la
solucion es construir un kernel con PAE habilitado. Vea la entrada acerca de limites de memoria
para mas informacion.

En una version de 64 bits de FreeBSD, o al correr un kernel con PAE habilitado, FreeBSD detectara y
remapeara la memoria de manera correcta para que sea usable. Durante el arranque, sin embargo,
puede parecer que FreeBSD este detectando mas memoria de la que tiene realmente el sistema,
debido al remapeo descrito anteriormente. Esto es normal y la memoria disponible sera corregida
cuando el proceso de arranque termine.

5.2. ¢Por que mis programas ocasionalmente terminan
con errores Signal 11?

Los errores Signal 11 son causados cuando un proceso intento acceder a una region de memoria
cuyo acceso no fue concedido por el sistema operativo. Si algo como esto pasa a intervalos
aparentemente aleatorios, comience a investigar la causa.

Estos problemas suele deberse a:
1. Si el problema ocurre solo en una aplicacidon especifica, probablemente sea un error en el
codigo.
2. Si es un problema con parte del sistema base de FreeBSD, también puede tratarse de cddigo con
errores, pero frecuentemente estos problemas suelen encontrarse y arreglarse mucho antes de

que nosotros, los lectores usuales del FAQ lleguen a usar esas partes del codigo (para eso existe
-CURRENT).
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Probablemente no se trate de un error en FreeBSD si el problema ocurre al compilar un programa,
pero la actividad que el compilador realiza cambia en cada iteracion.

Por ejemplo, si make buildworld falla al intentar compilar 1s.c a Is.0 y, al correr de vuelta, falla en el
mismo lugar, esto es una compilacidn fallida. Pruebe actualizar el cédigo fuente e intentando
nuevamente. Si la compilacion falla en otro lugar, casi ciertamente es debido al hardware.

En el primer caso, use un debugger, tal como gdb(1) para encontrar el punto en el que el programa
este intentando acceder a una direccion falsa y arreglarlo.

En el segundo caso, verifique la pieza de hardware que este fallando.
Causas comunes de esto incluyen:

1. Los discos duros pueden estar sobrecalentandose: verifique que los ventiladores sigan
funcionando, dado que el disco y otro hardware puede estar sobrecalentandose.

2. El procesador que esta corriendo se esta sobrecalentando: esto puede ser porque el procesador
fue overclockeado, o el ventilador del procesador murid. En cualquier caso, asegurese de que el
hardware este corriendo con la caracteristicas de fabrica, al menos mientras intenta solucionar
este problema. Sino lo esta, reviértalo a las caracteristicas por defecto.

Respecto al overclocking {Es mucho mds barato tener un sistema lento que un sistema que
necesita reemplazo! Ademds la comunidad no responde de manera simpatica a problemas en
sistemas overclockeados.

3. Memoria defectuosa: si varias memorias SIMMS/DIMMS estdn instaladas, sadquelas todas e
intente correr la maquina con cada SIMM o DIMM individualmente para reducir el problema a
la DIMM/SIMM problematica o quizds incluso a una combinacion.

4. Ajustes excesivamente optimistas de la placa madre: las caracteristicas del BIOS, y algunos
jumpers de la placa madre, proveen opciones para ajustar varios timings. Los ajustes por
defecto suelen ser suficientes, pero a veces ajustar los estados de espera de la RAM demasiado
bajo, o activar la opcién "RAM Speed: Turbo" pueden causar comportamiento extrafio. Una idea
posible es quedarse con los ajustes por defecto del BIOS, luego de haber previamente anotado
los ajustes actuales.

5. Poder sucio o insuficiente en la placa madre. Remueva las placas I/O , discos rigidos, o CD-ROMs
sin usar, o desconecte el cable de encendido de ellos, para ver si el suministro eléctrico puede
manejar una carga mas pequefia. O intente otro suministro eléctrico, preferentemente uno con
mas poder. Por ejemplo, si el suministro actual esta registrado a 250 Watts, intente con uno
registrado a 300 Watts.

Lea la seccidon acerca de Signal 11 para mas explicaciones y una discusién acerca de como el
software o hardware que verifica la memoria puede no detectar memoria defectuosa. Hay un
extenso FAQ acerca de esto en el problema SIG11FAQ.

Finalmente, si nada de esto ayuda, es posible que sea un error en FreeBSD. Siga estas instrucciones
para enviar un reporte de errores.
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5.3. Mi sistema falla con Fatal trap 12: page fault in
kernel mode, o panic:, y escupe un monton de
informacion. ;{Qué debo hacer?

Los desarrolladores de FreeBSD estan interesados en estos errores, pero necesitan mas informacion
que solo el mensaje de error. Copie el mensaje de fallo entero. Luego consulte la seccidon del FAQ
acerca de fallos de kernel, compile un kernel de depuracion y obtenga un backtrace. Esto puede
sonar dificil, pero no requiere habilidades de programacion. Tan solo siga las instrucciones.

5.4. ¢Cual es el significado del error maxproc limit
exceeded by uid %]i, please see tuning(7) and
login.conf(5)?

El kernel de FreeBSD solo permite que exista un cierto nimero de procesos en un punto
determinado del tiempo. El numero esta basado en la variable de sysctl(8)kern.maxusers.
kern.maxusers también afecta varios otros limites del kernel, tales como los buffers de red. Si la
maquina esta bajo una carga intensiva, incremente kern.maxusers. Esto incrementara estos otros
limites del sistema, ademas del numero maximo de procesos.

Para ajustar el valor de kern.maxusers, vea la seccién Limites de proceso/archivo del manual.
Mientras que esa seccion se refiere a archivos abierto, los mismos limites aplican para los procesos.

Si la maquina tiene una carga ligera pero esta corriendo numero muy alto de proceso, ajuste la
variable kern.maxproc definiendola en /boot/loader.conf. La variable no se ajustara hasta que el
sistema se reinicie. Para mds informacion acerca de ajustar variables, vea loader.conf(5). Si estos
procesos estan siendo corridos por un solo usuario, ajuste kern.maxprocperuid para que sea uno
menos que el nuevo valor de kern.maxproc. Debe ser al menos uno menos porque hay un programa
del sistema, init(8), que debe estar corriendo constantemente.

5.5. ¢Por qué las aplicaciones de pantalla completa en
maquinas remotas se comportan mal?

La mdaquina remota puede estar ajustando el tipo de la terminal a un valor que no sea xterm el cual
es requerido por la consola de FreeBSD. Alternativamente el kernel puede contener los valores
equivocados para el ancho y alto de la terminal.

Verifique que el valor de la variable de entorno TERM sea xterm. Si la mdaquina remota no soporta
eso, intente vt100.

Corra stty -a para verificar que dimensiones cree el kernel que tiene la terminal. Si son
incorrectas, pueden cambiarse corriendo stty rows RR cols CC.

Alternativamente, si la maquina del cliente tiene x11/xterm instalado, entonces correr resize
consultara a la terminal las dimensiones correctas y las ajustara.
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5.6. ¢Porque le lleva tanto tiempo a mi computadora
conectarse via ssh o telnet?

El sintoma: hay un largo retraso entre el tiempo en que se establece la conexién TCP y el tiempo en
el que el software del cliente pide una contrasefia (o, en el caso de telnet(1), cuando aparece una
pantalla de autenticacion).

El problema: lo mas probable, es que el retraso haya sido causado por el software del servidor
intentando resolver la direccion IP del cliente a un nombre de host. Muchos servidores, incluyendo
los servidores Telnet y SSH que vienen con FreeBSD, hacen esto para guardar el hostname en un
archivo de log para referencias futuras del administrador.

La solucion: si el problema ocurre siempre que se conecta la computadora cliente a cualquier
servidor, el problema esta en el cliente. Si el problema ocurre solo cuando alguien se conecta a la
computadora servidor, el problema esta en el servidor.

Si el problema esta en el cliente, la unica solucion es reparar el DNS de manera que el servidor
pueda resolverla. Si esto ocurre en una red local, considerelo un problema del servidor y siga
leyendo. Si esto ocurre en Internet, contacte a su ISP.

Si el problema es con el servidor en una red local, configure el servidor para resolver consultas de
direccion a hostname para el rango de direcciones local. Vea hosts(5) y named(8) para mas
informacion. Si esto ocurre en la Internet, el problema puede ser que el resolver local del servidor
no esta funcionando correctamente. Para verificar, intente buscar otro host tal como www. yahoo. com.
Si esto no funciona, ese es el problema.

Luego de una instalacion de cero de FreeBSD, también es posible que la informacion del dominio y
servidor de nombres no exista en /etc/resolv.conf. Esto frecuentemente causara un retraso en SSH,
dado que la opcion UseDNS esta ajustada a yes (si) por defecto en /etc/ssh/sshd_config. Si esto esta
causando el problema, llene la informacion faltante en /etc/resolv.conf o ajuste UseDNS a no en
sshd_config como solucion temporal.

5.7. ¢Por qué file: table is full aparece repetidamente
en dmesg8?

Este mensaje de error indica que el numero de descriptores de archivo disponibles en el sistema se
agoto. Vea la subseccion kern.maxfiles de la seccion Ajustando limites del kernel del manual para
una discusion y una solucion.

5.8. ¢Por qué el reloj de mi computadora tiene el
tiempo incorrecto?

La computadora tiene dos o mas relojes, y FreeBSD eligio usar el incorrecto.

Corra dmesg(8), y verifique las lineas que contengan Timecounter. El del valor de calidad mas alto
que eligio FreeBSD.
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# dmesg | grep Timecounter

Timecounter "i8254" frequency 1193182 Hz quality 0
Timecounter "ACPI-fast" frequency 3579545 Hz quality 1000
Timecounter "TSC" frequency 2998570050 Hz quality 800
Timecounters tick every 1.000 msec

Confirme esto verificando el sysctl(3)kern.timecounter.hardware.

# sysctl kern.timecounter.hardware
kern.timecounter.hardware: ACPI-fast

Puede tratarse de un timer ACPI roto. La soluciéon mas simple es deshabilitar el timer ACPI en
/boot/loader.conf:

debug.acpi.disabled="timer"

O el BIOS puede modificar el reloj TSC quizds para cambiar la velocidad del procesador cuando se
agonten las baterias, o al cambiar al modo de ahorro de engeria, pero FreeBSD no sabe nada de
estos ajustes y parece estar perdiendo o ganando tiempo.

En este ejemplo, el reloj 18254 también esta disponible, y puede ser seleccionando escribiendo su

nombre en el sysctl(3)kern.timecounter.hardware.

# sysctl kern.timecounter.hardware=18254
kern.timecounter.hardware: TSC -> 18254

La computadora deberia empezar a medir el tiempo de manera mas correcta a partir de ahora.

Para que este cambio corra automaticamente en tiempo de arranque, agregue la siguiente linea a
[etc/sysctl.conf:

kern.timecounter.hardware=18254

5.9. ¢Qué significa el error swap_pager: indefinite wait
buffer:?

Esto significa que un proceso esta intentando paginar memoria al disco, y el intento de paginacién
se colgo intentando acceder al disco por mas de 20 segundos. Puede estar causado por bloques
defectuosos en el disco rigido, cableado del disco, cables, o cualquier otro tipo de hardware de E/S
relacionado. Si el disco en si mismo esta defectuoso, los errores de disco aparecerdn en
/var/log/messages y en la salida de dmesg. En otro caso, verifique los cables y las conexiones.
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5.10. ¢Qué es un lock order reversal?

El kernel de FreeBSD usa un numero de primitivas de sincronizaciéon para manejar la contencion
de ciertos recursos. Cuando multiples hilos de kernel intentan obtener multiples primitivas de
sincronizacion, existe el potencial para un interbloqueo, en donde dos hilos obtuvieron cada uno
una primitiva y se bloquean eternamente esperando que el otro hilo libere la otra. Este tipo de
problema de bloqueo puede evitarse si todos los hilos obtienen las primitivas en el mismo orden.

Un sistema diagnostico en tiempo de ejecucion llamado witness(4), habilitado en FreeBSD-CURRENT
y deshabilitado por defecto para ramas stable y lanzamientos, detecta el potencial para
interbloques debido a errores de bloque, incluyendo errores causados por la obtencidon de
multiples primitivas de sincronizacion con un orden diferente de distintas partes del kernel. El
framework witness(4) intenta detectar este problema mientras ocurre y lo reporta imprimiendo un
mensaje en la consola del sistema acerca de un lock order reversal (también conocido como LOR).

Es posible obtener falsos positivos, dado que witness(4) es conservativo. Un reporte que realmente
sea positivo no significa que el sistema sufrié un interbloqueo; en su lugar, deberia ser entendido
como una advertencia que un interbloqueo podria haber ocurrido en ese lugar.

e Los LOR problemaéticos tienden a arreglarse rapidamente, asi que verifique la lista
de correo de FreeBSD-CURRENT antes de postear alli.

5.11. ¢Qué significa Called ... with the following non-
sleepable locks held?

Significa que una funcion que puede dormirse fue llamada mientras un mutex (u otra primitiva de
sincronizacidn que no duerme) estaba bloqueado.

La razon por la que esto es un error es que los mutexes no fueron concebidos para ser tenidos por
largos periodos de tiempo; se supone que solo se tengan para mantener durante periodos cortos de
sincronizacion. Este contrato de programacion permite que los controladores de dispositivo usen
mutexes para sincronizarse con el resto del kernel durante las interrupciones. Las interrupciones
(bajo FreeBSD) pueden no dormirse. Luego es imperativo que ningun subsistema en el kernel se
bloquee por un periodo extendido de tiempo al mantener un mutex.

Para atrapar tales errores, pueden agregarse aserciones al kernel para interactuar con el subsitema
witness(4) y emitir una alerta o un error fatal (dependiendo de la configuracion del sistema)
cuando una llamada potencialmente bloqueante es hecha mientras que se mantiene un mutex.

En resumen, estas alertas no son fatales, no obstante errores de coordinacién pueden causar
efectos indeseables variando desde un minimo retraso en la respuesta del sistema a un completo
bloqueo del mismo.

Para informacion adicional acerca de los bloqueos en FreeBSD vea locking(9).
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5.12. ¢(Porque buildworld/installworld termina con el
mensaje touch: not found?

Este error no significa que la utilidad touch(1) este faltante. En su lugar el error probablemente se
debe a que las fechas de los archivos estan ajustadas a una fecha futura. Si el reloj CMOS esta
ajustado a tiempo local, corra adjkerntz -i para ajustar el reloj del kernel al arrancar en modo de
un solo usuario.
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Chapter 6. Aplicaciones de usuario

6.1. ;Cuales son las aplicaciones de usuario?

Vaya a la pagina de ports para informacion acerca de paquetes de software que han sido porteados
a FreeBSD. La lista actual contiene mas de 24,000 y crece diariamente, vuelva y verifiquela seguido
0 subscribase a la lista de anuncios de FreeBSD para actualizaciones periddicas sobre nuevas
entradas.

La mayoria de los ports deberian funcionar en todas las version soportadas de FreeBSD. Los que no
lo hacen estdn marcados especificamente de esta manera. Cada vez que se realiza una version de
FreeBSD, se hace un snapshot del arbol de ports al momento de la version que se incluye en el
directorio ports/.

FreeBSD soporta paquetes binarios comprimidos para instalar y desinstalar ports facilmente. Use
pkg(7) para controlar la instalacion de paquetes.

6.2. ¢Como descargo el arbol de Ports? ;Deberia usar
SVN?

Cualquiera de los métodos listados aqui funciona:
» Use portsnap para la mayoria de los casos. Vea Usando la coleccion de Ports para instrucciones
acerca de como usar esta herramienta.

* Use SVN si se necesitan parches personalizados para el arbol de ports. Vea Usando Subversion
para mas detalles.

* Use CTM, como se describe en Usando CTM para recibir parches por correo electrénico sobre
una conexion a internet poco confiable.

6.3. ¢FreeBSD soporta Java?

Si. Vea http://www.FreeBSD.org/java/ para mas informacion.

6.4. (Porque no puedo compilar este port en mi
maquina 9.X -, 0 10.X -STABLE?

Sila version de FreeBSD instalada se atrasa significativamente de -CURRENT o -STABLE, actualice la
coleccion de ports usando las instrucciones en Usando la coleccion de ports. Si el sistema esta
actualizado, alguien puede haber commiteado un cambio al port que funciona para -CURRENT pero
que rompio el port para -STABLE. Envie un reporte de errores, dado que se supone que la coleccion
de ports funcione tanto para la rama -CURRENT como para -STABLE.
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6.5. Acabo de intentar compilar INDEX usando make
index y fallo. ¢ Porque?

Primero, asegurese de que la coleccion de ports esta actualizada. Errores que afecten la
compilacion de INDEX de una copia actualizada de la coleccion de ports tienen alta visibilidad y
suelen arreglarse casi inmediatamente.

Hay raras ocurrencias en las que INDEX no compilara debido a casos extrafios que involucren
variables WITH* o WITHOUT* siendo ajustadas en make.conf. Si sospecha que este es el caso, intente
hacer make de INDEX con esas variables desactivadas antes de reportar el error a la lista de correo
de ports de FreeBSD .

6.6. He actualizado el codigo fuente ; Como actualizo
mis ports instalados?

FreeBSD no incluye una herramienta para actualizar ports, pero si tiene herramientas para hacer el
proceso de actualizaciéon un poco mds facil. Herramientas adicionales estan disponibles para
simplificar el manejo de ports y son descriptas en la seccion Actualizando ports en el manual de
FreeBSD.

6.7. ¢Es necesario que recompile todos los ports cada
vez que hago una actualizacion a una version mayor?

iSi! Mientras que un sistema reciente correra con software compilado bajo una version vieja, hay
cosas que pueden fallar al azar o no funcionar una vez que otros ports sean instalados o
actualizados.

Cuando el sistema se actualiza, varias librerias compartidas, mdodulos cargables y otras partes del
sistema seran reemplazadas por versiones mas nuevas. Las aplicaciones que estén vinculadas
contra las version mds viejas pueden fallar al iniciar o, en otros casos, fallar al funcionar con
propiedad.

Para mads informacidn, vea la seccion acerca de actualizaciones en el manual de FreeBSD.

6.8. ¢Debo recompilar todos los ports cada vez que
realizo una actualizacion a una version menor?

En general, no. Los desarrolladores de FreeBSD hacen lo posible para garantizar compatibilidad
binaria en todas las versiones con el mismo numero de version mayor. Cualquier excepcion sera
documentada en las notas de lanzamiento, y los consejos que se presenten alli deberan ser
seguidos.
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6.9. ¢Por qué es /bin/sh tan minimo? ;Por qué FreeBSD
no usa bash u otro shell?

Mucha gente necesita escribir scripts de shell que sean portables a muchos sistemas. Por eso es que
POSIX™ especifica el shell y los comandos utilitarios en gran detalle. La mayoria de los scripts estan
escritors en el shell de Bourne (sh(1)), y porque varias interfaces de programacion importantes
(make(1), system(3), popen(3), y analogos en lenguajes de scripting de alto nivel como Perl y Tcl)
son instruidos para usar el shell de Bourne para interpretar comandos. Porque el shell de Bourne es
usado frecuentemente y ampliamente, es importante que sea rapido al iniciar, que se comporte de
manera deterministica, y que tenga una pequefia huella de memoria.

La implementacion existente es nuestro mejor esfuerzo para satisfacer simultaneamente el mayor
numero de requerimientos de este tipo que podamos. Para mantener /bin/sh pequefia, no
proveemos muchas de las caracteristicas convenientes que tienen otros shells. Por esto es que otras
shells con mas caracteristicas como bash, scsh, tcsh(1), y zsh estan disponibles. Compare el uso de
memoria de estas shell mirando las columnas "VSZ" y "RSS" en el listado del comando ps -u.

6.10. ;Como creo CDs de audio a partir de mis archivos
MIDI?

Para crear CDs de audio a partir de archivos MIDI, primero instale audio/timidity desde ports y
luego instale manualmente el set de parches GUS por Eric A. Welsh, disponible en
http://alleg.sourceforge.net/digmid.html. Luego de que TiMidity++ haya sido instalada con
propiedad, los archivos MIDI pueden convertirse a archivos WAV con el siguiente comando:

% timidity -Ow -s 44100 -o /tmp/juke/01.wav 01.mid

Los archivos WAV pueden posteriormente convertirse a otros formatos o grabarse en CDs de audio,
como se describe en el manual de FreeBSD.
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Chapter 7. Configuracion del Kernel

7.1. Quisiera personalizar mi kernel. ;Es esto dificil?

iEn absoluto! Vea la seccion del manual acerca de configuracion del kernel.

El nuevo kernel serd instalado en el directorio /boot/kernel junto con sus mddulos,

o mientras que el viejo kernel y sus modulos seran movidos al directorio
/boot/kernel.old. Si ocurre un error en la configuracion, simplemente arranque
desde la version anterior del kernel.

7.2. ¢Por qué es mi kernel tan grande?

Los kérneles GENERIC que vienen con FreeBSD son compilados en modo de depuracion. Los kernels
que se compilan en modo de depuracion contienen datos de depuracion en archivos separados que
se usan para la depuracion. Las versiones de FreeBSD anteriores a 11.0 guardan estos archivos de
depuracion en el mismo directorio en que se encuentra el kernel , /boot/kernel/. En FreeBSD 11.0 y
posteriores los archivos de depuracion se guardan en /usr/lib/debug/boot/kernel/. Notese que habra
muy poca o ninguna perdida de desempefio debida al uso de un kernel de depuracion, y es util
mantener uno en caso de un panico del sistema.

Cuando se agote el espacio en disco, hay diferentes opciones para reducir el tamafio de
/boot/kernel/ y /usr/lib/debug/.

Para no instalar los archivos de simbolos, asegurese de que la siguiente linea exista en /etc/src.conf:
WITHOUT_KERNEL_SYMBOLS=yes

Para mas informacién vea src.conf(5).

Si desea evitar por completo compilar archivos de depuracion, asegurese de que se cumpla lo
siguiente:

 Esta linea no existe en el archivo de configuracion del kernel:
makeoptions DEBUG=-g

* No corra config(8) con -g.
Cualquiera de las opciones anteriores causaran que el kernel se compile en modo de depuracion.

Para compilar e instalar solo los modulos especificados, listelos en /etc/make.conf:

MODULES_OVERRIDE= accf_http ipfw
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Reemplaze accf httpd ipfw con una lista de los médulos que necesita. Solo los mddulos listados
serdn compilados. Esto reduce el tamarfio del directorio del kernel y reduce la cantidad de tiempo
requerido para compilar el kernel. Para mas informacion, lea /usr/shared/examples/etc/make.conf.

Los dispositivos innecesarios pueden ser removidos del kernel para reducir aun mas su tamaro.
Vea Quisiera personalizar mi kernel. ;Es esto dificil? para mas informacion.

Para que estas opciones hagan efecto, siga las instrucciones para compilar y instalar el nuevo
kernel.

Para referencias, el kernel de FreeBSD 11 en amd64 (/boot/kernel/kernel) ocupa aproximadamente
approximately 25 MB.

7.3. ¢Por qué cada kernel que intento construir falla al
compilar, incluso GENERIC?

Hay varias causas posibles para este problema:

 El codigo fuente es diferente del que se usa para compilar el sistema actual que esta corriendo.
Al intentar actualizar, lea /usr/src/lUPDATING, prestando atencion especial a la seccion
"COMMON ITEMS" al final.

* El comando make buildkernel no se completo de manera exitosa. El objetivo make buildkernel
depende de archivos generados por el objetivo make buildworld para terminar su trabajo
correctamente.

* Incluso al compilar FreeBSD-STABLE, es posible que arbol de cédigo fuente haya sido obtenido
en una etapa en la que esta siendo modificado o estaba roto. Solo se garantiza que los
lanzamientos sean compilables, aunque FreeBSD-STABLE compila correctamente la mayor
parte del tiempo. Intente re-obtener el arbol de codigo fuente y vea si el problema desaparece.
Intente usar un mirror distinto en casa de que el anterior presente problemas.

7.4. ¢Qué planificador esta en uso en un sistema en
funcionamiento?

El nombre del planificador siendo usado actualmente esta directamente disponible como el valor
del sysctl kern.sched.name:

% sysctl kern.sched.name
kern.sched.name: ULE

7.5. ¢Qué es kern.sched.quantum?

kern.sched.quantum es el maximo numero de ticks que puede correr un proceso sin ser apropiado
por el planificador de 4BSD.
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Chapter 8. Discos, sistemas de archivos y
cargadores de arranque

8.1. ¢Como puedo agregar mi nuevo disco duro a mi
sistema FreeBSD?

Vea la seccion Anadir discos en el manual de FreeBSD.

8.2. ¢Como muevo mi sistema actual a mi nuevoy
enorme disco?

La mejor manera es reinstalar el sistema operativo en el nuevo disco, y luego mover los datos. Esto
es altamente recomendado al seguir -STABLE por mds de un lanzamiento o al actualizar una
version en lugar de instalar una nueva. Instale booteasy en ambos discos con bootOcfg(8) y luego
arranque en modo dual hasta que este contento con la nueva configuracion. Saltéese el proximo
parrafo para averiguar como mover los datos luego de hacer esto.

Alternativamente, particiones y marque el nuevo disco con sade(8) o gpart(8). Si los discos estan
formateados con MBR, booteasy puede instalarse en ambos discos con bootOcfg(8) de manera que la
computadora pueda arrancar en modo dual con el viejo o el nuevo sistema luego de que se haya
realizado el copiado.

Una vez configurado el nuevo disco, los datos no pueden simplemente copiarse. En su lugar utilice
las herramientas que entiendan los archivos de dispositivos y las banderas del sistema, tales como
dump(8). Aunque se recomienda mover los datos mientras se encuentre en modo de un solo
usuario, esto no es requerido.

Cuando los discos esten formateados con UFS, nunca use nada excepto dump(8) y restore(8) para
mover el sistema de archivos raiz. Estos comandos también deberian ser usados al mover una
unica particion a otra particion vacia. La secuencia de pasos para usar dump para mover los datos de
una particion UFS a una nueva particion es:

newfs a la nueva particion
mount en un punto de montaje temporal.

cd a ese directorio.

= WMo

dump la vieja particion, concatenando la salida a la nueva.

Por ejemplo, para mover /dev/adalsla con /mnt como punto de montaje temporario, escriba:

# newfs /dev/adalsla
# mount /dev/adalsla /mnt
# cd /mnt
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# dump @af - / | restore rf -

Reorganizar particiones con dump lleva un poco mas de trabajo. Para combinar una particion como
/var con su padre, cree una nueva particion que sea lo suficientemente grande como para ambas,
mueva la particion padre como se describid anteriormente, y luego mueva la particion hija al
directorio vacio que creo la primera movida:

newfs /dev/adalsla

mount /dev/adalsla /mnt

cd /mnt

dump @af - / | restore rf -

cd var

dump @af - /var | restore rf -

= O = o o =

Para separar un directorio de su padre, por ejemplo poniendo /var en su propia particion cuando
no estaba ahi anteriormente, cree ambas particiones, luego monte la particion hija en el directorio
apropiado en el punto de montaje temporario, luego mueva la vieja particion:

newfs /dev/adalsla

newfs /dev/adals1d

mount /dev/adalsla /mnt
mkdir /mnt/var

mount /dev/adals1ld /mnt/var
cd /mnt

dump @af - / | restore rf -

= F O I o = =

Las utilidades cpio(1) y pax(1) también estan disponibles para mover datos del usuario. Es sabido
que estas utilidades pierden informacion de las baneras, de modo que uselas con cuidado.

8.3. ¢Qué particiones pueden usar con seguridad Soft
Updates? Escuche que utilizar Soft Updates en / puede
causar problemas. ;Qué sucede con Journaled Soft
Updates?

Respuesta corta: Soft Updates pueden por lo general usarse de manera segura en todas las
particiones.

Respuesta larga: Soft Updates tiene dos caracteristicas que pueden ser indeseables en ciertas
particiones. Primero, una particion con Soft Updates tiene una pequefia chance de perder datos
durante una falla del sistema. La particion no se corrompera dado que los datos simplemente se
perderan. Segundo, Soft Updates puede causar faltas de espacio temporales.

Al usar Soft Updates, el kernel puede tomar hasta treinta segundos para escribir los cambios al
disco fisico. Cuando un archivo grande se borra el archivo atn reside en el disco hasta que el kernel
realmente realice el borrado. Esto puede causar una condicion de carrera muy simple. Suponga que
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un archivo grande es borrado y otro archivo grande se crea inmediatamente. El primer archivo
grande no ha sido removido aun del disco fisico, de modo que el disco puede no tener suficiente
espacio para el segundo archivo grande. Esto producird un error diciendo que la particion no tiene
suficiente espacio, aun cuando una gran cantidad de espacio acaba de liberarse. Un par de
segundos mas tarde, la creacion de archivos funciona de manera esperada.

Si un sistema falla luego de que el kernel acepte un gran trozo de datos para escribir a disco, pero
antes de que los datos sean realmente escritos, los mismos pueden perderse. El riesgo es
extremadamente minimo, pero generalmente es manejable.

Estos problemas afectan a todas las plataformas que utilicen Soft Updates. {Qué significa esto para
la particidon raiz?

La informacion vital en la particion raiz cambia de manera muy esporadica. Si el sistema fallo
durante la ventana de treinta segundos luego de que se realice este cambio, es posible que se
pierdan datos. El riesgo es negligible para la mayoria de las aplicaciones, pero tenga en cuenta que
existe. Si el sistema no puede tolerar este riesgo... iNo use Soft Updates en el sistema de archivos
raiz!

/ es tradicionalmente una de las particiones mas pequefias. Si /tmp esta en /, puede haber
problemas con el espacio intermitente. Realizar un symlink de /tmp a /var/tmp resolvera este
problema.

Finalmente, dump(8) no funciona en modo vivo (-L) en un sistema de archivos, con Journaled Soft
Updates (SU+]J).

8.4. ;Puedo montar otros sistemas de archivos no
nativos bajo FreeBSD?

FreeBSD soporta muchos otros sistemas de archivos.

UES

Los CD-ROM que usen UFS pueden montarse directamente en FreeBSD. Montar particiones de
discos de Digital UNIX y otros sistemas que soporten UFS puede ser mdas complejo, dependiendo
de los detalles acerca del particionado de disco del sistema operativo en cuestion.

ext2/ext3

FreeBSD soporta particiones ext2fs y ext3fs. Vea ext2fs(5) para mdas informacion.

NTES

Soporte para NTFS basado en FUSE esta disponible como un port (sysutils/fusefs-ntfs). Para mas
informacion vea ntfs-3g.

FAT

FreeBSD incluye un controlador de lectura-escritura FAT. Para mdas informacion vea
mount_msdosfs(8).
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ZFS

FreeBSD incluye un port del controlador de ZFS de Sun™. La recomendacion actual es solo
usarlo en plataformas amd64 platforms con suficiente memoria. Para mds informacion. vea
zfs(8).

FreeBSD incluye el Network File System NFS y la coleccion de ports de FreeBSD Ports Collection
provee varias aplicaciones de FUSE para soportar muchos otros sistemas de archivos.

8.5. ¢Como monto una particion DOS secundaria?

Las particiones de DOS secundarias se encuentras luego de todas las particiones primarias. Por
ejemplo, si E es la segunda particion DOS en el segundo dispositivo SCSI, habra un dispositivo para
"slice 5" en /dev. Para montarlo corra:

# mount -t msdosfs /dev/dals5 /dos/e

8.6. ¢Existe un sistema de archivos criptografico para
FreeBSD?

SI, ghde(8) y geli(8). Vea la seccion Encriptar particiones de disco del manual de FreeBSD.

8.7. ¢Como hago para arrancar FreeBSD y Linux
usando GRUB?

Para arrancar FreeBSD wusando GRUB, y afiada lo siguiente a /boot/grub/menulst o
/boot/grub/grub.conf, dependiendo de como sea usado por la distribucién de Linux™.

title FreeBSD 9.1
root (hd@,a)
kernel /boot/loader

Donde hd0,a apunte a la particion raiz del primer disco. Para especificar el numero de slice, utilice
algo como esto (hd0,2,a). Por defecto, si el numero de slice es omitido, GRUB busca la primera dado
que tiene la particion a.

8.8. ¢Como arranco FreeBSD y Linux usando BootEasy?

Instale LILO al inicio de la particion de arranque de Linux™ en lugar de en el Registro de Arranque
Principal Luego podra arrancar LILO desde BootEasy.

Esto se recomienda al correr Windows™ y Linux™ dado que hace mucho mas simple lograr que
Linux™ arranque nuevamente si Windows™ es reinstalado.

36


https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=zfs&sektion=8&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=gbde&sektion=8&format=html
https://man.freebsd.org/cgi/man.cgi?query=geli&sektion=8&format=html
https://docs.freebsd.org/es/books/handbook/disks#disks-encrypting

8.9. ¢Como cambio el indicador de arranque de ??? a
algo que tenga mas sentido?

Esto no puede lograrse con el cargador de arranque estandar sin reescribirlo. Existen varios otros
cargadores de arranque en la categoria sysutils de la coleccidn de ports.

8.10. ;Como utilizo un nuevo disco removible?

Si el disco ya tiene un sistema de archivos en el, use un comando como este:
# mount -t msdosfs /dev/da@s1 /mnt

Si el disco solo puede ser usado con sistemas FreeBSD, particionelo con UFS o ZFS. Esto proveera
soporte para nombres de archivo largos, mejoras en performance y estabilidad. Si el disco va a ser
usado por otros sistemas operativos, una opcion mas portable, tal como msdosfs, es preferible.

# dd if=/dev/zero of=/dev/da® count=2
# gpart create -s GPT /dev/da@
# gpart add -t freebsd-ufs /dev/da@

Finalmente, cree un nuevo sistema de archivos:
# newfs /dev/dadpl

y montelo:
# mount /dev/da@s1 /mnt

Es una buena idea agregar una linea a /etc/fstab (vea fstab(5)) de manera que pueda simplemente
escribir mount /mnt en el futuro:

/dev/da@p1 /mnt ufs rw,noauto 0 0

8.11. ¢ Por qué obtengo Incorrect super block al
montar un CD?

El tipo de dispositivo a montar debe estar especificado. Esto se describe en la seccién del manual
acerca de Usar CDs de datos.
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8.12. ¢Por qué obtengo Device not configured al
montar un CD?

Esto usualmente significa que no hay CD en el dispositivo, o que el dispositivo no es visible en el
bus. Refiérase a la seccion Usando CDs de datos del manual para una discusion detallada de este
problema.

8.13. ¢Por qué todos los caracteres no ingleses en los
nombres de archivo se muestran como ? en mis CDs
cuando los monto en FreeBSD?

El CD probablemente use la extension "Joliet" para guardar informacion acerca de archivos y
directorios. Esto se discute en la seccion del manual Usando CDs de datos.

8.14. Un CD grabado bajo FreeBSD no puede ser leido
bajo ningun otro sistema operativo. ;Porque?

Esto significa que un archivo crudo fue grabado al CD, en lugar de crear un sistema de archivos ISO
9660. Dele un vistazo a la seccion del manual acerca de Utilizar CDs de datos.

8.15. ¢Como puedo crear una imagen de un CD de
datos?

Esto se dicute en la seccion del manual acerca de Escribir datos a un sistema de archivos ISO. Para
mads informacidon acerca de trabajar con CD-ROMs, vea la seccion acerca de crear CDs en el capitulo
de almacenamiento en el manual.

8.16. ¢Porque no puedo hacer mount a un CD de audio?

Intentar montar un CD de audio producira un error como cd9660: /dev/acddc: Invalid argument.
Esto es porque mount solo funciona en sistemas de archivos. Los CDs de audio no tienen sistemas de
archivos; solo tienen datos. En su lugar, utilice un programa que lea CDs de audio, como el paquete
o port de audio/xmcd.

8.17. ¢Como hago mount a un CD multi-sesion?

Por defecto, mount(8) intentara montar la ultima pista de datos (sesion) a un CD. Para cargar una
sesion anterior, use el argumento de linea de comandos -s. Vea mount_cd9660(8) para ejemplos
especificos.
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8.18. ¢Como hago para que los usuarios comunes
puedan montar CD-ROMs, DVDs, dispositivos USB, y
otros medios removibles?

Como root ajuste la variable de sysctl vfs.usermount a 1.
# sysctl vfs.usermount=1

Para hacer que esto persista a un reinicio, agregue la linea vfs.usermount=1 a /etc/sysctl.conf de
modo que se vuelva a ajustar al inicio del sistema.

Los usuarios solo pueden montar dispositivos que tienen permisos para leer. Para permitir que los
usuarios monten un dispositivo los permisos deben establecerse en /etc/devfs.conf.

Por ejemplo, para permitir a los usuarios montar el primer dispositivo de USB afiada:

# Prmitir a todos los usuarios montar un dispositivo USB.
own /dev/dad root:operator
perm /dev/dal 0666

Ahora todos los usuarios pueden montar dispositivos que podrian leer a un directorio propio:

% mkdir ~/my-mount-point
% mount -t msdosfs /dev/da@ ~/my-mount-point

Desmontar el dispos